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 Communiqué de presse 
Septembre  2010 

 
 

L’Institut International du Multimédia enchante le festival du jeu 
vidéo !  

 
L’Institut International du Multimédia (IIM), du Pôle Universitaire Léonard de Vinci sera présent 
au Festival du Jeu Vidéo les 10, 11 et 12 septembre 2010 – Paris Porte de Versailles. 
Pour la cinquième édition de la grande fête annuelle du jeu vidéo, où sont attendus plus de 60 000 
visiteurs, l’IIM est présent à plus d’un titre : 

Conférence « Les nouveaux métiers du jeu vidéo » : Focus sur les métiers du marketing, de la 
communication et de l'édition sur les nouveaux marchés. 

Le secteur du jeu vidéo recrute toujours malgré la crise, avec un très fort besoin en compétences en 
marketing et communication chez les éditeurs « classiques ». Aujourd’hui ce sont aussi les studios 
indépendants qui intègrent le marketing de leurs jeux en amont d’une production. Ainsi, le clivage 
marketing/ production est voué à disparaitre car le game designer doit intégrer le modèle 
économique dès la conception (vente d’objets sur un jeu en ligne par exemple), un producteur doit 
anticiper le marché et les évolutions possibles d’un jeu (avec la vente des versions additionnelles en 
téléchargement).  

A l’heure de la dématérialisation des supports et de la croissance de la communication sur le web, 
de nouveaux métiers voient le jour, ce sera le cœur du débat au Festival du Jeu Vidéo le Samedi 11 
septembre à 12 heures. 
 
Conférence animée Par Julien Villedieu, DG du SNJV  
Participants : Olivier Pierre, PDG de Bulkypix 
Frédérique Doumic, PDG de Ouat Entertainement 
Carole Faure : Responsable du MBA Video Game Management à l’IIM 
 
Date : Le Samedi 11 septembre à 12 heures  
Lieu : Festival du Jeu Vidéo à Paris Porte de Versailles. 
 
L’IIM va faire chanter les jeunes et moins jeunes sur son stand ! 
Aujourd’hui le jeu vidéo n’est plus réservé aux «gamers »! De plus en plus il se partage entre amis 
ou en famille. En collaboration avec la société Mindscape, L’IIM organise une animation 
conviviale autour du jeu de Karaoké « U-Sing » (U-Sing 2 disponible en Novembre).  
Venez très nombreux chanter les derniers hits de l’année et toutes les stars seront récompensées !  

 
Plus d’informations sur les formations de l’Institut International du Multimédia aux Soirées 

PORTES OUVERTES au Pôle Universitaire Léonard de Vinci (La Défense) : 
Mardi 14 septembre de 18h00 à 20h00 
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« Avec plus de 15 ans d'existence, l'IIM a pour ainsi dire grandi avec la révolution numérique, 
vecteur de rêve devenue une industrie mondiale en pleine croissance. Nous avons ainsi travaillé 
à l'élaboration de nouveaux programmes de formation pour le secteur du jeu vidéo, répondant 
à une forte demande des professionnels, en corrélation avec notre réseau d'anciens . Nous 
sommes très fiers de former de futurs professionnels du jeu vidéo, dans un monde où le jeu a 
désormais toute sa place ». Monika SIEJKA, Directrice de l 'IIM . 
 
 
l’Institut International du Multimédia (IIM) www.iim.fr 
L’institut International du Multimédia (IIM), première école multimédia en France fondée en 1996 
et dirigée par Monika Siejka et Jean-Claude Heudin, forme des Chefs de Projets Multimédia (titre 
reconnu par l’Etat en Certification Professionnelle). La pédagogie orientée projet est l’un des axes 
majeurs de son développement et du succès de ses étudiants en entreprise.  
Après le Bac : année préparatoire, puis cycle supérieur où différents axes métiers sont proposés : 
Communication Graphique, 3D, Communication d’Entreprise, Expert Web, Jeux vidéo.  
Après un Bac +3 : formation développeur jeux vidéo 
Après un Bac + 4 : MBA spécialisé Vidéo Game Management 
 
Le Pôle Universitaire Léonard de Vinci  
Créé en 1995 à l’initiative du Conseil Général des Hauts-de-Seine, le Pôle Universitaire Léonard de 
Vinci est un établissement d’enseignement supérieur composé d’une école de management 
(EMLV), d’une école d’ingénieurs (ESILV), de l’ Institut International du Multimédia (IIM), ainsi 
que d’un centre de formation des apprentis (CFA Léonard de Vinci), d’un institut de formation 
continue (ILV) et d’établissements associés ou partenaires. Basé au cœur du quartier d’affaires de 
Paris-La Défense, il accueille aujourd’hui plus de 7 000 étudiants. www.devinci.fr 
 

 
 
Contacts : 
 
IIM  
 
Jean-Claude TORREL 
Responsable de la formation développeur jeux vidéo 
Tél. 01 41 16 72 28 / jean-claude.torrel@devinci.fr 
 
Carole FAURE 
Responsable du MBA Spécialisé Video Game Management 
Tél  01 41 16 72 41 / carole.faure@devinci.fr  
 
Marie BERNARD 
Responsable recrutement du cursus de Chef de projet Multimédia 
Tél. 01 41 16 70 82 / marie.bernard@devinci.fr 
 
IIM - Pôle Universitaire Léonard de Vinci  
2, avenue Léonard de Vinci - Courbevoie - Hauts-de-Seine 
Accueil : 01 41 16 70 00  
www.iim.fr  

 


