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Formation Dev@loppeur Jeux Viddo

Lancement en octobre 2010 de la formation "D@veloppeur Jeux Viddo"

La formation « D@veloppeur Jeux Viddo » s’adresse des
@tudiants de bac+3 souhaitant compl@ter leur formation de
d@veloppeur informatique pour se spQcialiser dans
I'ing@nierie des jeux viddo -

Si le jeu vidgo reste un domaine de rEve, c’est surtout un secteur en plein essor avec
une croissance forte et un chiffre d’affaires qui ddpasse ddsormais celui du cin@ma.
Avec I'apparition de nouveaux m@dias (de Facebook [I'lphone), de nouveaux moyens de
diffusion pour les plates-formes plus traditionnelles (PS network, XboxLive, WiiWare,

...) et le d@veloppement de nouveaux modtles @conomiques (free-to-play, item-shop
micro-paiement, ...) le monde du jeu vid@o est en constante @volution et mutation.

Trouver sa place sur un tel march@ demande la fois un trk.s haut niveau technique et
une vision globale du secteur et de ses enjeux. Bas@ sur ces deux principes, le
programme de la formation "D@veloppeur Jeux Viddo" est la fois pragmatique et
polyvalent : trk.s proches des entreprises et de la rdalisation de jeux viddo dts les
premikres semaines de formation les @tudiants auront aussi une vision globale et
stratdgique de ce secteur.

Le but de la formation "D@veloppeur Jeux Viddo" est de former les futurs professionnels

du ddveloppement de jeux viddo. Pour cela, et au-del du contenu p@ddagogique adapt@ aux
besoins des entreprises, la formation s’appuie sur des intervenants professionnels du

jeux viddo et sur un lien fort avec les entreprises de ce march@.

D@bouchds :

les @tudiants, l'issue de la formation « D@veloppeur Jeux Vid@o » peuvent devenir :
ddveloppeur moteurs 3D/Physique
ddveloppeur effets sp@ciaux
ddveloppeur architecture et optimisation systtme
ddveloppeur rdseau
ddveloppeur IA
ddveloppeur "gameplay"
ddveloppeur "Assurance qualit”

Programme :

24 mois de formation rdpartis sur deux ann@des universitaires :

annde 1 : environ 600h d’enseignements (cours, ateliers et conf@drences)

annde 2 : environ 300h d’enseignements (cours, ateliers, conf@drences et coaching) et 6

mois de stage en entreprise.

ANNEE 1:
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Conferences Métiers

PROJETS

MODULES DE COURS

Programmation

Rappel des fondamentaux de la programmation/programmation orientde objets en C/C++ et
C#.

Projet : rddalisation en @quipe d’'un jeu sur plate-forme PC / XBox.

Netcode

Rappel des bases de la programmation rdseau et investigation des probl@matiques
inh@rentes la programmation rdseau dans un jeu : performances et optimisations.
Projet : rdalisation d’'un moteur rdseau dddid aux jeux.

Langages

Fondamentaux sur la compilation/interpr@tation et les grammaires qui ddcrivent les
langages de programmation. tudes des outils internes d’aide au ddveloppement pour les
studios.

Projet : d@veloppement d’un outil d'aide la crdation de jeux viddo bas@ sur la
construction d’'un interpr@teur de lua (langage de script).

MODULES D’ATELIERS

Outils
Outils collaboratifs et de gestion de version utilis@s par les studios pour le
ddveloppement de jeux viddos.

Chaine de production

Organisation des studios de d@veloppement : gestion de projets et de production dans le
secteur du jeu viddo. Du game design la production et organisation du d@veloppement,
les tests qualitds, ...

3D / Physique

Fonctionnement technique des moteurs 3D et de gestion de la physique : de I'import de
ressources graphiques aux algorithmes d'@clairement en passant par le calcul des
mouvements de cam@ra ou la programmation de shaders.

IA/sons
D@couverte des techniques d'intelligence artificielle appliqudes dans les jeux viddo et
aper u des plates-formes de production d’environnement sonore.

Game Engine
Panorama de diff@drents moteurs et outils (3D, physique, IA) utilis@ds dans la production
de jeux viddo et construction d’outils « maison ». Unreal Engine, Unity, PlayAll, ...

Conf@rences :

rdalisdes par des professionnels du secteur, ces confdrences couvrent des sujets allant

du game design des probl@matiques marketing sur les diffdrents modtles @conomiques du
secteur du jeu viddo.
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ANNEE 2 :

MODULES DE COURS

"Coaching”
Pr@paration en vue du stage : rdalisation de CV, pr@paration un entretien d’embauche,
travail de prdsentation orale, ...

Architecture

Travail sur les probl@matiques d’architecture machines et d’optimisation qui sont des
au c ur du fonctionnement des nouvelles consoles (PS3, Xbox, ...) : adapter un jeu aux
diffdrents types de consoles pour des performances maximales.

Projet : rddalisation d’'une machine virtuelle lua en C/C++ et travaux d’optimisation sur
la base de cette machine.

MODULES D’ATELIERS

Management
De la gestion d’'@quipe l'organisation d’une production : les bases du management au
sein d’'un studio de jeux vidgo.

Mobiles (Iphone, Android, ...)
Retour sur I'ensemble des probl@matiques du jeu viddo sur un support mobile (de
I'ergonomie d’interface aux contraintes d’optimisation m@moire) : Iphone, Android, ...

SDK
Ddcouverte des outils de d@veloppement utilisds par les studios pour crder des jeux sur
les consoles de salon : Xbox, wii, ...

SEMAINE TYPE :

lundi mardi mercredi jeudi vendredi

Modalitds d’admissions :

Les candidats pour la formation "D@veloppeur Jeux Vid@o" de I'Institut International du
Multim@dia L@onard de Vinci doivent remplir les conditions suivantes :
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Avoir un niveau de formation de bac +3.

Poss@der un niveau d’anglais permettant d’appr@hender des supports de cours ou
documents en anglais.

Avoir une ma trise avanc@e du langage C/C++ et de tous les concepts lids la
programmation et programmation orientde objets.

Des ddrogations peuvent Etre accorddes pour les candidats dont la formation ou
I'expdrience professionnelle appara tront comme significatives.

La s@lection des candidats se fait selon le processus suivant :

1)Analyse du dossier de candidature.

2)Entretien avec un professeur responsable de I'enseignement.

3)Test de connaissances visant ddterminer le niveau de ma trise de la programmation
(C/C++) du candidat.

4)Exercice programmation rendre une semaine aprts I'entretien.

Comitd de direction :

Jean-Claude Torrel : Responsable de la formation / Responsable jeux vid@o en
formation initiale.

Monika Siejka : Directrice de I'Institut International du Multim@dia.

Jean-Claude Heudin : Directeur de I'Interactive M@dia Lab. / Directeur adjoint de
I'Institut International du Multim@dia.

Carole Faure : Directrice du MBA spdcialis@ « video game management » / CEO &
co-fondatrice de Kaolink / ex. office manager, sony psygnosis.

Contacts :

Jean-Claude Torrel
jean-claude.torrel@devinci.fr
Institut International du Multim@ddia
P le universitaire Ldonard de Vinci
92916 Paris la d@fense
TAl:+33141 1672 26

Pour en savoir plus sur le la formation D@veloppeur Jeux Viddo, tdldchargez le
plaquette.
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