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Axe RØalisateur NumØrique 3D

L�axe « rØalisateur numØrique 3D » de l�IIM donne les moyens
aux Øtudiants, sur 5 ans, d�acquØrir des compØtences dans
les domaines suivants : scØnarisation, rØalisation,
prØ-production, production et post-production de
courts-mØtrages en images de synthŁse ou intØgrant des
images de synthŁse.

Au travers de projets personnels ou de commande (seul ou en Øquipe) et d�exercices
techniques et artistiques, l�Øtudiant apprend à maîtriser les techniques 3D -
modØlisation, animation, rendu (Øclairage et textures) � principalement sur deux
logiciels (3DStudio Max et Maya). Il apprend Øgalement le compositing et le montage
(image et son) sur des logiciels utilisØs en entreprise.

L�Øtudiant apprend à connaître et à appliquer les principes du management des projets
et des personnes ainsi que la gestion budgØtaire. Il apprend Øgalement à prØsenter son
travail, ses projets.

L�axe « rØalisateur numØrique 3D » prØpare donc les Øtudiants à intervenir dans toutes
entreprises impliquant l�utilisation des images de synthŁse dans des phases allant de
la crØation et la rØalisation artistique, technique et organisationnelle d�une
production avec la particularitØ d�intØgrer les outils de l�image de synthŁse.

Sans oublier a lot of fun !

Marc Bellan (marc.bellan@devinci.fr)
Responsable de l�axe rØalisateur numØrique 3D.
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