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Axe RQalisateur Num@rique Jeux Viddo

A) Vous savez qui sont lllidan et Kael'thas ?

B) Vous pouvez s@lectionner le M4A1 les yeux ferm@s ?

C) Vous avez des marques de Nunchuk sur le front ?

D) Vous avez envie de voir ce qui se cache derrikre la magie
des jeux vid@do ?

Alors venez taquiner nos intervenants qui sont, eux aussi,
des passionnds !

Pour Etre un acteur du jeu viddo de demain il est indispensable de bien conna tre les
contraintes et les possibilitds lides ce domaine. DLs leur premitre ann@e au sein de
I'axe « Jeux Viddo », les Gtudiants travaillent, en relation directe avec des
professionnels du marchd, la r@alisation de jeux vid@o en 3D.

Les cinqg ann@es de la formation « r@alisateur num@rique jeux vidgo » de I'Institut
International du Multim@dia sont orient@es autour de I'obtention d’une double
compdtence :

1) une ma trise technique dans les domaines de la conception et de la rddalisation d’un

jeu vid@o : Gcriture de scnario, rdalisation de game design et de character design,
mod@lisation de personnages 3D, ou encore ddveloppement, animations, etc.

2) une connaissance avanc@e des techniques de management et de marketing ainsi qu'une
parfaite compr@hension du march@ des jeux vid@do et des tenants et aboutissants
@conomiques de celui-ci.

A I'llIM les m@thodes de formation sont bas@es sur la pratique et I'exemple : les
@tudiants sont confrontds directement, via la r@alisation de plusieurs projets (seul ou
en Jquipe), aux diffdrentes probl@matiques, et @tapes, de la construction d’'un jeu
viddo en 3D.

Si des cours sur les principes fondamentaux sont dispens@s (des techniques
d’intelligence artificielle jusqu’aux diffdrents business model du jeu viddo en passant
par de la sculpture ou du dessin) ils ne sont prdsents qu’en support des diffdrents
projets : du business plan la rdalisation tous les pans du jeux vid@o seront abord@s
sur des projets concrets.

Jean-Claude Torrel (jean-claude.torrel@devinci.fr)
Responsable de | axe rdalisateur num@rique Jeu Viddo.
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