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L’IIM s’impose sur le secteur du jeu vidØo !

Dans son numØro du 17 fØvrier 2010, TØlØrama insŁre le supplØment Formations ART avec
une double-page consacrØe aux jeux vidØo, premiŁre industrie culturelle mondiale oø
l’on souligne la reconnaissance du savoir-faire français.

Cet article est constituØ principalement d’une interview de Monika Siejka, Directrice
de l’Institut International du MultimØdia, d’une illustration d’un jeu rØalisØ par des
Øtudiants de l’IIM et d’une prØsentation de l’Institut.

Cette prØsence forte dans l’Ødition nationale de TØlØrama est une belle reconnaissance
de l’IIM qui s’affirme aujourd’hui comme une Øcole leader dans le secteur du MultimØdia
et du jeu VidØo.
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